VIRTUELLER ESCAPE-ROOM
FUR JUGENDLICHE IM ALTER \

VON 13 BIS 14 JAHREN
KOCTENFREIEC ANCEBOT Rucksack

Ein Raum voller Rétsel und Abenteuer in der virtuellen Welt 6ffnet sich fir Euch am
Mittwoch, den 14. April. Der digitale Escape-Room ist ein multimediales, geschichts-
basiertes Ratselspiel, das von Euch in diesem Workshop selbst kreiert wird. Unter An-
leitung von Nina Kownacki gilt es, sich Geschichten auszudenken, Ratsel zu verpacken
und Hinweise in Fotos, Texten und Videos zu verstecken, um auf diese Weise einen
digitalen Raum voller Geheimnisse zu schaffen. Gearbeitet wird in zwei Gruppen, die
zum Abschluss versuchen, den jeweils anderen Escape-Room zu knacken und den
finalen Schlissel zu finden. Wird es die Gegengruppe schaffen, der Wahrheit auf die
Spur zu kommen?

Der Workshop findet online statt.
Nach der Anmeldung erhaltet Ihr die Zugangsdaten.

Gruppe 1: mittwochs 14.15-16.15 Uhr, 14, 21. und 28. April, 5. Mai 2021
Gruppe 2: mittwochs 16.45-18.45 Uhr, 14, 21. und 28. April, 5. Mai 2021
Gruppe 1 & 2: Lésung am 12. Mai von 16.00-18.00 Uhr

%7 Jugendkunstschule kunsthaus alte muhle e.V.

V& Tel.02972/9894216 bzw. E-Mail an post@jugendkunstschule.info

Gefordert durch

Die Workshops werden im Rahmen des Kulturrucksacks NRW Die Landesregierung w
k)

gefordert durch die Landesregierung Nordrhein-Westfalen. Nordrhein-Westfalen




